C PROGRAMLAMA DILI

C programlama dili 1970’lerde unix igletim sistemi ile kullaniimak igin tasarlanmigtir. Isletim
sistemleri derleyiciler gibi sistem programlarinin yaziliminda yogun olarak C programlama dili
kullanilir. Bir ¢ok dilde C programlama dilinden esinlenerek yazilmistir. (Java, PHP)

BAZI OZELLIKLER

o Guclu ve esnek bir dildir.

o C ile igletim sistemi yada derleyici yazilabilir.

o Kelime islemciler olusturulabilir. Word Exel gibi

o Grafik cizilebilir.

o Yazilim gelistirme ortamina sahiptir.

o Ozel komut ve veri tipi tanimlanmasina izin verir.

° Tasinabilir bir dildir.

. Gelisimini tamamlamis ve standardi olusmus bir dildir.

Her komut satiri noktali virgul ile biter.

Cift slash kullanilarak (//) aktif komut satiri inaktif hale getirilir. Bu sayede programa aciklama
satiri da eklenebilir.

(/**1) isateti kullanilarak uzun bir komut satirini yada agiklamayi genel kapsamli olarak inaktif
hale getirebiliriz.

C DILINDE

include:

Include<stdio.h> c dilinde bu gekilde yazilir. Bu include degimi programa eklenecek olan
baslhdi belirtir. Programa eklenecek olan baslik dosyasini (HeaderFile) ifade eder. Burada
verilen stdio.h baslik dosyasinin derleme islemine dahil edilecegini belirtir.

#include<math.h> bu kutliphane dosyasi tim matematiksel fonksiyonlari ifade eder.

MAIN():

Main 6zel bir fonksiyondur. Ana program bu dosyada saklaniyor anlamindadir. Programin
yurutilmesine bu fonksiyondan baglanir. Dolayisiyla her C programinda bir tane main adl
fonksiyon bulunmaktadir. Main igerisine kod yazmak igin ( {} ) isaratleri kullanilir ve igerisine
tum kodlar yazilir.

Baslik Dosyalari (HeaderFiles):



C dilinde bir program yazilirken baglik dosyasi (HeaderFile) olarak adlandirilan bir takim
dosyalar #include 6n islemcisi kullanilarak program icerisine dahil edilir. C katuphanesinde
bulunan birgok fonksiyon baslik dosyalari icindeki bazi bildirimleri kullanir. Bu tur dosyalarin
uzantisi .h’'dir.

ORN: ctype.h, assert.h, math.h, time.h, stdio.h, stdlib.h, float.h, string.h gibi kiitiphaneler
kullanilhr.

Bir ¢cok C derleyicisinde yukaridakilere ek olarak tanimlanmis baslik dosyalari da vardir.
Stdio.h standart giris ¢ikis kiitliphane fonksiyonlari igin bazi bildirimleri barindiran bir
dosyadir.

C++ Dilinde

#include<iostreaw> bu deyimle C++’in giris ve ¢ikis sistemini destekleyen iostreaw
dosyasina denk gelir.

Main fonksiyonu C deki ile ayni gorevi gorur.

C++ da baglik dosyasi kutuphane dosyasi (HeaderFile) tanimlanirken C den farkl olarak su
sekilde yazilmaktadir <cmath>. C++ .h uzantisi bulunmamaktadir.

C++ daki bir diger yeni 6zellik ise namespace lerdir. Bunlar kiitiphane fonksiyonlari ve diger
elemanlarin tanimlanmasi igin ayrilmis alanlardir. Namespace kullanmamizin amaci ad
cakismalarini engellemek i¢in tanimlayici adlarini uygun gekilde yerlestirmektir.
Programimiza yeni bir baslik ekledigimizde bu basghgin icerigi std namespace in igine
yerlestirilir ve burada saklanir. Bu ig igin #using namespace std; deyimi kullanilabilir. Bu
deyim derlendikten sonra eski veya yeni basliklarla ¢alisiyor olmamizin bir dnemi kalmaz.

include ile baslayan deyimden sonra noktali virgiil gelmez.

NOT: C dosyalarinin program uzantilari .cpp dir.

/*C ile ilk ornek*/
#include<stdio.h>

Int main /*program main foksiyonu ile basliyor*/

{



Printf(“Merhaba Dunya...\n");

Return 0; /*programin basariyla sonlandirildigini gosterir.*/

}

//IC++ deneme programi
#include<iosstreaw>

Using namespace std;

Int main()

{

Cout<<’Merhaba....” << “\n”;

Return O;
}

C++ On islemcisi

C++ programlarinin kendi derleyicileri ile olan iligkisi C++ 6n islemcisi yardimiyla saglanir.
Cesitli emirlerden olusan 6n islemciler C++ derleyicisinin kaynak kodunu denetlemekte
kullanilir. On islemci emirleri program igerisinde # isareti ile baglar. C++ in en ¢ok kullanilan
on islemci emirleri #include ve #define dir. On islemci emirleri ; isareti ile sonlandiriimaz.

Include Emri: bu emir kaynak dosyanin (Baslik dosyalari yani HeaderFiles) programa dahil
edilmesini saglar.

Define Emri: bu emir sembolik degismezlerin tanimlanmasini saglar. S6z konusu 6n iglemci
bir isim ve bir deger ile birlikte tanimlanir. Kullanilan ismin buyuk harfle yazilmasi bir
zorunluluk olmamakla beraber genel bir aligkanlik olarak kabul edilmektedir.

#include<iostream>
#define Son 50

Using namespace std;
Int main()

{

Cout<<"SayI..”<<Son<<"\n”,



Return O;
}

Program ¢iktisi: Sayi..:50

C kodlarinin temel ozellikleri

o Yazilimda kullanilacak olan her fonksiyon igin ilgili baglik dosyasi programin bagina
ilave edilmelidir. (C++ ile ortak 6zellik)

o Her C programi main fonksiyonu igcermelidir. (C++ ile ortak 6zelliktir)

o Program igerisinde kullanilacak olan degisken ve sabitler mutlaka tanimlanmalidir
satirin sonuna noktali virgul isareti gelir. (C++ Ortak 6zellik)

o Her blogun ve fonksiyonun baslangici ve bitisi sslU parantezler ile yapilir.

o Bir satiri inaktif yorum satiri haline getirmek i¢cin C++’da //, C’de ise /* kullanilir.

C VERI TIPLERI

Veri tipi program icinde kullanilacak degisken, sabit, fonksiyon isimleri gibi tanimlayicilarin
tipini yani bellekte ayrilacak bolgenin blyukliguni belirlemek igin kullanilir.

C’de 4 tane temel veri tipi bulunmaktadir.

o Char

. Int

° Float

° double

Fakat bazi 6zel niteleyiciler vardir ki bunlar yukaridaki temel tiplerin dnune gelerek onlarin
turevlerini olugtururlar.

o Short

o Long

o Unsignet

Bu niteleyiciler sayesinde degiskenin bellekte kaplayacagi alan istege gore degistirilebilir.
Short kisa, uzun long ve normal int tam say! arasinda yalnizca uzunluk farki vardir.

isaretsiz (Unsignet) 6n eki kullanildigi takdirde veri tipi ile saklanacak degerin sifir ve sifirdan
blyuk olmasi saglanir.

C Dilinde



Int x;
Short s; ----> short int s; anlamina gelir.

Long k; ------ > long int k; anlamina gelir.

Veri Tipi:

o Char ----------- >Karakter veya kuguk tamsayi
o Unsigned char > >Karakter veya kuguk tamsayi

o Short int
o Unsigned short int

o Int----->Normal
. Insigned int
o Long int

o Float ------- >Ondalikh SAyI
o Double

C++ Da Veri tipleri

C++ da degiskenin veri tipleri ve tlrleri C ile hemen hemen aynidir. Tam sayilari tanimlamak
icin yine int, short ve long veri tipi kullanilir. Ondalik sayilari tanimlamak icin double, long
double, float. Karakter veya karakterleri tanimlamak igin ise char kullanilir.

NOT: Hem C hem de C++ kiguk buyuk harfe duyarhdir.

Int yas;
Float fiyat;
Char harf;

Sizeof aperatoru: Veri tiplerinin degiskenlerin ve dizilerin bellekte kapladigi alan sizeof
operatoru ile 6grenilebilir. Bunun genel yazilimida sizeof(nesne) seklindedir.



DEGISKENLER

C veya C++ta kuguk buylUk harfe duyarhlik vardir érnegin:
char harf

char Harf

char HARF

Bunlarin tGg¢u de ayri birer degiskendir.

o C ve C++’ta degisken tanimlamada alt ¢izgi _ karakteri haricinde higbir karakter veya
0zel sembol kullanilamaz.

o C ve C++’ta Degisken rakam ile baslamaz fakat alt ¢izgi ve harf ile baslayabilir.

o C ve C++’ta Degisken adi tanimlanmasinda bosluk karakteri kullaniimaz.

o C ve C++’ta Degisken ismi verirken programlama diline ait komut veya deyim ismi
kullaniimaz.

1) Yerel Degigkenler

Program icinde birden fazla fonksiyon varsa sadece tanimlandidi fonksiyonda gecerli
olabilecek degisken turldur. Bu degiskenler fonksiyon sinirlarini belirten {} isaretleri iginde
yer alirlar.

2)Kuresel Degiskenler (Global)

Program icerisindeki tim fonksiyonlarda gecerli olabilecek dedisken tirudur. Bu tur
degdiskenler fonksiyon sinirlarini belirten {} icerisinde yer almalidir.

3)Statik Degiskenler

Bir fonksiyonun iginde yerel olarak tanimlanmig bir degiskenin program c¢alistigi stirece iginde
bulundugu fonkisyonun tekrar tekrar ¢agiriimasi durumunda sabit kalmasi ve degismemesi
istendiginde o degisken statik degigken olarak tanimlanmaktadir.

SABITLER

Sabitler programin basindan sonunda kadar degeri degismeyen program bilesenleridir.



C++ dilinde su tip sabitler kullanilir:

o Tam sayi sabitler
o Ondalikli sabitler
° Karakter sabitler
° Katar sabitler

TAM SAY| SABITLER
Tam sayi sabitler int, short, long olmak Gzere g tarlidar.

Bir sabitin hangi ture ait oldugunu belirtmek igin o sabitin sonuna turunu belirtecek karakter
eklenir. Eger sayisal bir ifadenin sonunda herhangi bir karakter yoksa o ifadenin turu int
olarak kabul edilir.

Bu ifadeyi long tirl olarak belirtmek icin sonuna “l veya L” karakteri eklememiz
gerekmektedir. Bu sekilde artik ifade int tiriine degil long tirtne ait olur

Short turu igin bir ifadenin degeri hesaplanirken short tiriine ait olsada int gibi islem gorurler.
Aslinda short tlrinde bir sabit yoktur olarak da kabul edebiliriz ginkl C++ tarafindan int tart
olarak kabul edilmektedir.

ONDALIKLI SABITLER

Bu sabitler float (kayan ondalikli), double(Cift ondalikli), long double(uzun ondalikli) olmak
Uzere ug tarluddar.

Egder ondalikli bir sabitin sonunda herhangi bir karakter yoksa o ifadenin tirt double olarak
kabul edilir. Ama bu ifadeyi 276.372 float tlrl olarak kabul etmek icin “f veya F” karakteri
eklememiz gerekir.

Pek kullaniimamakla birlikte ifadenin sonuna “l veya L” eklenirse long double olarak kabul
edilebilir.

KARAKTER SABITLER

Karakter sabitleri kullanirken karakterlerin sayisal karsiliklarini kullanabildigimiz gibi
dogrudan kendilerini de kullanabiliriz. Yanliz karakter sabitler tek tirnak i¢erisinde belirtmek
zorundayiz.

Char karakter1="g’;
Char karakter2=103;

Yukaridaki kodlarin ikiside aynidir. Oradaki 103 sayisi g’nin aski kod karsiligidir.



KATAR SABITLER

String(Karakter) sabitler, ardisik olarak siralanmis karakter sabiti dizilerinden olusmaktadir.
C++ da veya C de cift tirnak igcine alinmis her ifade string tirt ifadedir.

KONTROL KARAKTERLERI ve TIP KARAKTERLERI

Degiskenlerin ve sabitlerin nasil yazilacagini belirtmek veya imlecin alt satira gecirilmesi gibi
bazi iglemlerin gergeklestiriimesi icin kullanilir.

C DILINDE
printf("\t Selam....\n");

Karakter ve Anlamlari

e \a:  Ses Uretimi(alert)

o \b: imleci Bir sola kaydir (backspace)

o \f: Sayfa Atla (Bir sonraki sayfanin basina geg)
J \n: Bir Alt satira geg

o \r: Satir basi yap

J \t: yatay tab(horizontal tab)

o \v: Dikey tab (vertical Tab)

o \": cift tirnak isareti yap

o \" tek tirnak isareti yap

o %%: % karakterini ekrana yaz

NOT: Bu karakterlerin tamami (control karakterleri) C++'da da kullanilir aynidir.

C++ da ekstra olarak

\O:null demektir anlami ise Karakter dizilerini string haline getirmek.

TiP KARAKTERLERI



% isareti ile baslar ve bir veya iki karakterden olusur. Ornegin %d gibi. Ekrana yazdiriimak
istenen degdiskenin tipi % isretinden sonra belirtilir.

C DILINDE
printf("%d", x+y)

Tip Karakterleri Anlami Yazdirilacak Veri Tipi
%cC Tek Bir Karakter Char

%s Karakter Dizisi(String) Char

%d Isaretli Ondalik Tam Sayi int, Short

%lId Uzun isaretli ondalik tam sayi Long

%u isaretsiz ondalikli tam sayi| Unsigned int, unsignet short

%lu isaretsiz uzun tam say Unsigned long

%f Gergel Say!i float

%lt Cift Duyarli gercgel sayi double

Program:

printf("Atom numarasi=%d",13)
printf("Yogunluk=%f",2.7)

Cikti:

Atom Numarasi=13

Yogunluk=2.7

TUR DONUSUMU
C++'da Orn Prog:

#include<iostream>

using mainspace std;

int main ()

{

int sayi=9;

float a,b,c;

a=Sayi/4; Tam sayiya bolundu virgul yok sayildi
b=sayi/4.0; Virgullu sayiya bolundu sonug virgullu ¢ikti
c=float(Sayi)/4; tir donlisimu yapildi sonug virgulli ¢ikti




Programlarimizda degiskenler veya sabitler birbirinden farkh tlrde olabilir. Eger boyle bir
durum s6z konusu ise matematiksel islemlerimizde hesap sonucumuzun hangi tirde olacagi
onemlidir. bu nedenle bir hata ile kargilasmamak igin tir dontsimu yapilmahdir.

TEMEL GIRIS VE CIKIS FONKSIYONLARI

C DILINDE

Temel giris ¢ikis fonksiyonlari butiin programlama dillerinde mevcuttur. Bu tur fonksiyonlar
kullaniciya ekrana veya yaziciya bilgi yazdirmasina ve bilgisayara klavyeden veri girigi
yapmasina izin verir. Bu fonksiyonlar kullanilirken C'de <stdio.h> baslik dosyasi dahil
edilmelidir.

printf() Fonksiyonu: bu fonksiyon degiskenlerin tuttugu degerleri onlarin adreslerini veya bir
mesaiji ekrana belli bir formatta diizenle yani ekrana yazdirmak igin kullanilan fonksiyondur.

scanf() Fonksiyonu: bir gok programda ekrana verilerin bastirilmasi, klavyeden girilmesi veri
okunmasi icin kullanilan komuttur.

Orn: scanf("%d",&x);

Bu drnekte klavyeden bir x tamsayisi okumak igin kullanilan érnektir. Burada & isareti adres
operatoruduar.

C++ DILINDE

C++ da ise standart giris-cikis fonksiyonlarini kullanmak ve giris ¢ikis nesnesine yonlendirme
yapmak i¢in "<<" igleci kullanilir. Giris ¢ikis fonksiyonlari i¢in iostream dosyasi tanimlanir.
Programda verileri mesaj ifadelerinin degiskenleri ve degerlerini ekrana yazdirmak igin cout
deyimi kullanilir. C++ ta giris fonksiyonu olarak yani klavyeden veri girmek icin kullanilan
komut ise cin dir.



C DILINDE

KOD:
#include<stduio.h>

int main ()

{
printf("Merhaba...."\n");
return O;

}

CIKTI:

Merhaba

C++ DILINDE

KOD:

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{
cout<<"Merhaba..."<<"\n";
cout<<"Merhaba Bil Prog";

return O;

}

Kod:
#include<iostream>
using namespace std;
int main()

{
int sayi1=10;



int sayi2=15;

int toplam;

toplam=sayi1+sayi2;
cout<<"Sonug..."<<toplam<<"\n";

return O;

}

Kod:

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int say,

cout<<"Sayyi Giriniz..";
cin>>sayi;
cout<<"Say!I..."<<sayi<<"\n";
return O;

}

UYGULAMALAR

Ekrana Yadirma

C++ Dili

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{
cout <<"Merhaba.."<<"/n"
cout <<"BilProg1!";

return O;

C Dili

#include <stdio.h>

main ()

{

printf("Merhaba...:\n");
printf("BilProg...:");
return O;




BASIT HESAP MAKINESI

C++ Dilinde C Dilinde

#include <iostream> #include <stdio.h>

using namespace std; main()

int main() {

{ int t;

int sayi1; int g;

int sayi2; int h;

int t,f,b,c; int b,f,j;

cout<<"1.Sayiyi Giriniz..."; printf("Bir Gercel Sayi Giriniz:");

cin>> sayi1 scanf("%d",&Qg);

cout<<"2.Sayiyi Gir:"; printf("Bir Gercel Sayi Giriniz:");

cin>>sayi2; scanf("%d",&t);

t=sayi1+sayi2; h=g*t;

f=sayi1-sayi2; b=g/t;

b=sayi1/sayi2; f=g-;

c=sayi1*sayi2; j=g+t;

cout<<"Toplam Degeri:"<<t<<"\n"; printf("toplam=%d\n",j);

cout<<"Fark Degeri:"<<f<<"\n"; printf("fark=%d\n",f);

cout<<"Carpim Degeri:"<<c<<"\n"; printf("carpim=%d\n",h);

cout<<"Bolum Degeri:"<<b<<"\n"; printf("bolum=%d\n",b);
return O;

return O; }

}

Getchar() fonksiyonu: Bu fonksiyon ile standart giristen bir karakter okunur. Programi istenen yerde
durdurup bir karakter girinceye kadar bekletir. Yani bir tusa basincaya kadar bekleme saglar.

Puts() Fonksiyonu(C Dilinde): ekrana yazdirilacak ifade bir karakter toplulugu ise printf fonksiyonuna
alternatif olarak puts fonksiyonu kullanilabilir. Puts fonksiyonu bu karakter toplulugunu yazdiktan sonra
imleci bir alt satira gegirir.

Printf(“Bu bir Deneme..\n”); = puts(“Bu bir Deneme..”)

Gets() Fonksiyonu: klavyeden bri karakter toplulugu olusmak icin kullanilir. Okuma islemi yeni satir
karakteri ile (\n) karsilasilincaya kadar surer

Scanf(“%s”,str); = gets(str);

Endl: programda yeni bir satirdan itibaren devam edilecegini gdsteren (program satiri sonu) deyimdir.




Aritmetik Operatorler

Degisken veya sabitler Gzerinde aritmetik islemleri gerceklestiren operatoérlerdir.

Operator aciklama islem Anlami

+ Toplama X+y toplama

- Cikarma X-y Cikartma

* Carpma X'y Carpma

/ Bdlme xly Bolim

% Artik Bélme X%y x/y den kalan sayi

Atama Operatorleri

Bu operatorler bir degiskene bir sabit veya bir aritmetik ifade atamak (esitlemek icin) kullanilir.

Bilesik Atamalar: Bazi ifadelerde islem operatéri ile atama operatori birlikte kullanilarak ifadeler daha
kisa yazilabilir. Bu atamalar bilesik atamalardir.

Ornek:
C Dilinde:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int argc, char *argv([])
{
int a;
int b;
int toplam;
a=25;
b=13;
toplam=a+b;
printf("a sayisi %d ve b sayisi %d, Toplami %d \n",a,b,toplam);

return O;




Aritmetik Operatorler

Operator aciklama islem Anlami

+ Toplama X+y toplama

- Cikarma X-y Cikartma

* Carpma X*y Carpma

/ Bdlme xly Bolim

% Artik Bélme X%y x/y den kalan sayi

Atama Operatorleri

Bu operatorler bir degiskene, bir sabit veya artimetik ifade atamak (esitlemek) igin kullanilir.

Bazi ifadelerde islem operatoéri atama operatoéru ile birlikte kullanilarak ifadeler daha kisa yazilabilir.

Operator Aciklama Ornek Anlam
= Atama X=7; X=7
+= Ekleyerek atama X+=3 X=x+3
-= Eksilterek atama X-=5 X=x-5
*= Carparak Atama X*=4 X=x*4
= Bélerek Atama x/=2 X=x/2
%= Bolup kalanini atama | X%=9 X=x%9
++ Bir arttirma X++ veya ++x X=x+1
-- Bir eksiltme X-—veya - -X X=x-1

Arttirma ve Azaltma islecleri

(++) isleci Yanindaki degiskenin degerini 1 arttirir. (- -) isleci ise 1 azaltir. Séz konusu isleglerin
degiskenin solunda veya saginda yer almasi durumunda anlami degisir.

1) Arttirma islecini degiskenin solunda kullanirsak a=++b bu durumda arttirma isleci énce b nin
degderini 1 arttinir ve sonra a degiskenine atar. Bu durumda a ve b degiskenlerinin degderi ayni
olur.

2) Eger arttirma iglecini degiskenin saginda kullanirsak yani a=b++ bu durumda arttirma igleci bu
durumda 6nce b nin degerini a ya atar sonra b nin degerini 1 arttirir. Bu durumda b nin degeri a
nin degerinden bir fazla olur.

C++ ORN:
int a,b;
cout<<"Birinci sayiyi giriniz: ";
cin>>3a;
cout<<"ikinci Sayiyi Giriniz: ";

cin>>b;

cout<<"sonuc="<<a*b<<endl;




Karsilastirma islecleri

iki sayisal degeri veya karakteri karsilastirmak amaciyla kullanilan isleclerdir. Kargilastirma yapmak
amaciyla ise if deyimi kullanilir. Eger kargilastirmanin sonucu dogru ise bu deyimin ardindan gelen satir
islem gorur. Dogru degil ise else deyiminden sonra gelen satir islem gorir.

islem Anlam

> Blyuktar

< Klcuktir

>= Blyuk yada Esit
<= Klclk yada esit
== Esitmi

1= Esit Degilse

Mantiksal islecler

Iki veya daha fazla sayidaki kosulu birlikse sinanmasi amaciyla kullanilir bu durumda iki veya daha
fazla kosul dogruluk degerleri géz énune alinarak birlikte degerlendirilir.

islec Anlami Aciklama

&& ve Verilen ifadelerin timinin
kosulu saglamasi
gerekmektedir.

[l veya Verilen ifadelerin en az biri
kosulu saglamalidir.
! Degil Kendisinden sonra gelen

ifadenin zittini alir.

Ornek C++ proje:

#include <iostream>
using namespace std;

int main(int argc, char** argv)

{
cout<<"merhaba.."<<"\n";
getchar();
cout<<"bilprog1!";
return O;

}

#include <iostream>
using namespace std;

#define PI 3.14159
#define YENISATIR \n'

int main(int argc, char** argv)

{




1

double r=5.0;
double cember;

cember=2*PI*r;
cout<<cember;

return O;

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char** argv)

{

int sayac;
int a;

sayac=5; a=0;

a=sayactt;

cout<<"a= "<<a++<<"\n";
cout<<"sayac="<<sayac<<"\n";
cout<<"--—---—- "<<"\n";

sayac=5; a=0;

a=++sayac;

cout<<"a= "<<++a<<"\n";
cout<<"sayac= "<<sayac<<"\n";

return O;

Ornek C Proje:

{

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(int argc, char *argv[])

intt, s, h;

printf("Bir Gercel sayi giriniz:");
scanf("%d",&s);
printf("Bir gercel sayi giriniz:");
scanf("%d",&t);

h=s*{;
printf("Sonuc=%d\n",h);

return O;




Karsilastirma islemleri

C programlamanin pek ¢ok yerinde iki ifadenin karsilastiriimasi islemine basvurmak gerekecektir
karsilastirma islemlerinde karsilastirma islecleri kullanilabilecegi gibi mantiksal isleclerde kullanilabilir.

Sayi>5 (Sayi degiskeninin degeri 5’den blyik)
Deger!=2 (deger 2’ye esit degilse)
Sayac==5 (Sayac degiskeninin degeri 5’e esit)

S<= (S 6’dan kuc¢lk yada esitse)

if Yapisi

Karsilastirma igslemi sonucunda bir eylemin yapilmasi s6z konusu ise diger bir ifade ile belirli deyimlerin
calistirilmasi gerekiyorsa if deyimine basvurulur. If deyimi su sekilde tanimlanir:

If ifade

deyim

Bu tanima gore ifade igerisinde bulunan kosulun dogru olmasi durumunda if icinde belirtilen deyim caligir. Aksi
halde igslem gérmez.

Karsilastirma islemi sonucunda birden fazla deyimin galisitiriimasi s6z konusu ise bu durumda ( { } ) simgelerini
kullanmamiz gerekir.

If(ifade)
{
Deyim1;
Deyim2;
}

if-Else yapisi

Bir kosulun gerceklesmemesi durumunda yerine getirilecek eylemleri belirlemek icin else deyimi kullanilir.

If ifade
Deyim1;
Else

Deyim2;



Bu tanima gore ifade iginde belirtilen kosulun dogru olmasi halinde deyim 1 calisir. Aksi halde ise (ifade dogru
degilse) deyim2 iglem gorir.

Program icinde else s6zcugundn kullaniimasi durumunda deyim gruplarina yer verilebilir. Deyim gruplari suslu
parantez ( {} ) isaretleri arasinda tanimlanmalidir.

If ifade

{
Deyim1;

Deyim2;

Else

Deyim1;

Deyim2;

C++ If Ornekler

#include <iostream>
using namespace std;

int sayi=5;
int main(int argc, char** argv)

{
if(sayi<10)

cout<<"Kosul Dogrudur.."<<"\n";

}

return O;

1

#include <iostream>

using namespace std;

int sayi=5;
int main(int argc, char** argv)
{
if(sayi<10)
{
cout<<"Kosul Dogrudur..";
cout<<"bildiniz.."<<"\n";
}
return O;




#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char** argv)

{
int sayi1, sayi2;
cout<<"Birinci Sayiyi giriniz..";
cin>>sayi1;
cout<<"lkinci Sayiyi Giriniz..";
cin>>sayi2;
if(sayi1>0 && sayi2>0)
{
cout<<"Her Iki Sayi Pozitiftir..";
}
else
{
cout<<"Sayilardan en az birisi negatiftir..";
}
return O;
}

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char** argv)

{

int sayi;

cout<<"bir sayi giriniz...";

cin>>sayi;
if(sayi>0)
{
cout<<"Pozitif Sayi Girdiniz.."<<" Sayiniz="<<sayi;
}
else
{
cout<<"Negatif Bir Sayi Girdiniz.."<<"Sayiniz="<<sayi;
}
return O;




C Ornekler

#include <stdio.h>
#include <stdlib.n>

int main(int argc, char *argv[])
{
int sayi;
printf("Bir sayi giriniz: ");
scanf("%d",&sayi);
if(sayi % 2==0)
{
printf("Sayi cifttir...");

else

printf("Sayi Tektir...");
}

return O;

C++ Ornek

#include <iostream>
using namespace std;

int main(int argc, char** argv)

{
int sayi;
cout<<"Bir Sayi giriniz:";
cin>>sayi;
if(sayi<0)
{
cout<<"Negatif bir sayi girdiniz.."<<sayi<<"\n";
}
else
{
cout<<"Pozitif bir sayi girdiniz.."<<sayi<<"\n";
}
return O;
1

#include <iostream>
using namespace std;

int main(int argc, char** argv)
{
int sayi1,sayi2;
cout<<"Bir Sayi giriniz:";
cin>>sayift;
cout<<"lkinci Sayiyi Giriniz:";
cin>>sayi2;
if(sayi1>0 && sayi2>0)
{

}

else

cout<<"Her iki sayi da pozitiftir";




{
}

return O;

cout<<"Sayilardan en az biri negatiftir.";

1

#include <iostream>
using namespace std;

int main(int argc, char** argv)

{
int sayi1, sayi2;
cout<<"Birinci sayiyi giriniz:";
cin>>sayi1;
cout<<"lkinci Sayiyi Giriniz:";
cin>>sayi2;
if(sayi1>sayi2)
{

cout<<"Birinci sayi daha buyuktur."<<endl;

}

else

{
}

return O;

cout<<"lkinci sayi daha buyuktur."<<end|;

1

#include <iostream>
using namespace std;

const double yuzalti=0.5;

const double yuzustu=0.2;

int kilometre;

double ucretyuzalti, ucretyuzustu, toplamucret;

int main(int argc, char** argv)

{
cout<<"Gidilen KM'yi Giriniz:";
cin>>kilometre;
if(kilometre<=100)

{
ucretyuzalti=kilometre*yuzalti;
ucretyuzustu=0;
}
else
{
ucretyuzalti=100*yuzalti;
ucretyuzustu=(kilometre-100)*yuzustu;
}

toplamucret=ucretyuzalti+ucretyuzustu;
cout<<"\nToplam Ucret="<<toplamucret<<"TL"<<"\n";
return O;




C++ Ornek

#include <iostream>
using namespace std;

int basari;
char harfnot;

int main(int argc, char** argv)

{

cout<<"Basari Notunu giriniz:";
cin>>basari;
if(basari>=90)
{

harfnot="A";
else if(basari>=80)
{

harfnot="B";
else if(basari>=70)

harfnot="C";
}
else if(basari>=60)
{

harfnot="D";
}
else
{

harfnot="F";
}
cout<<"Ogrencinin Harf Notu:"<<harfnot<<endl;
return O;

}

#include <iostream>
using namespace std;

char adi[22];

char s_adi[22];

float saat;

float top_satis, prim, ucret;

int main(int argc, char** argv)
{
cout<<"**** Ucret Hesabi **** \n\n";
cout<<"Satis elemaninin adini giriniz:";
cin>>adi;
cout<<"Satis elemaninin soyadini giriniz:";
cin>>s_adi;
cout<<"Calistigi toplam saati giriniz:";
cin>>saat;

ucret=50*(float)saat;
cout<<"Sattigi urunler toplamini giriniz:";
cin>>top_satis;

if(top_satis>5000)

{
prim=1000;




}

else

{
}

cout<<"\n**** Odenecek Ucret **** \n";
cout<<"\nSatis Elemani: "<<adi<<" "<<s_adi<<"\n";
cout<<"\nMaas Bordrosu:\n";

cout<<"emmmmmmmmmeeeeee \n";

cout<<"Ucret= "<<ucret<<"ve Alacagi Prim="<<prim<<"\n";

cout<<"Toplam= "<<ucret+prim<<"TL Odenecektir."<<endl;

prim=0;

return O;

C Ornek

#include <stdio.h>
#include<math.h>

int main(int argc, char *argvf[])

{

float a,b,c,delta,x1,x2,x,kok_delta;
printf("a,b,c degerlerini girin:\n");
scanf("%f %f %f",&a,&b,&c);
delta=b*b-4.0*a*c;

if(delta>0.0)

{

x1=(-b+sqrt(delta))/(2.0*a);
x2=(-b-sqrt(delta))/(2.0*a);
printf("\nReel Kokler:");
printf("\nx1=%f",x1);
printf("\nx2=%f",x2);

}
else if(delta<0.0)

{
kok_delta=(sqrt(-delta))/(2.0*a);
x=-0.5*b/a;
printf("\nx1=%.2f+(%.2f)i",x,kok_delta);
printf("\nx2=%.2f-(%.2f)i",x,kok_delta);

}

else

{
x=-0.5*b/a;
printf("\nKokler Esit");
printf("\nx1=x2=%f",x);

}

return O;




